CREATING INNOLAB 2025 :5}:;

Divendres 14 de novembre

CONFERENCIA INAUGURAL

El present de la cultura digital i els nous formats immersius

EXPERIENCIA IMMERSIVA
Installacié SABELLA SF

TECNOLOGIA | EXPERIENCIES IMMERSIVES

Aprendre en situacions reals

HACKATHON 4.2
WellBeing Digital Lab

ESPAI DE NETWORKING

Connectant creadors i empreses

XERRADA / TAULA RODONA

Dones i diversitat en la industria del videojoc

PITCHING PER A PROJECTES DE CULTURA DIGITAL

Concurs gle projectes de cultura digital
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Dissabte 15 de novembre

TALLER

El paper dels avatars en la identitat digital i la interaccié social

HACKATHON 4.2
WellBeing Digital Lab

EXPERIENCIA IMMERSIVA
Installacié immersiva audiovisual i sonora PUERTO POLLENSA

XERRADA / TAULA RODONA

Narrativa digital i nous formats de storytelling

GAME JAM

Creacié d'un programa de radio amb intelligéncia artificial

VEUS HUMANES, ANIMA DIGITAL: La nova era del cant coral

Conferéncia + experiéncia collaboracié amb corals convidades

CLOENDA
Horitz6 2030: Reptes i oportunitats per a la cultura digital

Organitza: Amb el suport de:

AT Generalitat de Catalunya
Talent Goals PELELETED

' Y de Cultura



